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03 +100 +100 +100 +100 +100 +100 +100
04 +100 +100 +100 +100 +100 +100 0
(o) +100 +100 +100 +100 +100 +100 +100
06 +100 0 0 +100 0 +100 +100
07 +100 0 +100 +100 0 +100 0
08 +100 +100 +100 +100 +100 +100 +100
09 +100 0 +100 +100 +100 +100 +100
10 +100 +100 +100 +100 0 +100 +100
11 +100 +100 +100 +100 +100 +100 +100
13 +100 +100 +100 +100 +100 +100 +100
15 +100 0 +100 +100 +100 +100 +100
17 +100 +100 +100 +100 +100 +100 +100
19 +100 +100 +100 +100 +100 +100 +100
20 +100 +100 +100 +100 +100 +100 +100
21 +100 0 +100 0 +100 +100 +100
Bonus +50 +50 +50 +50 +50 +50 +50
Bono por todos
los puntos +200 0 0 0 0 +200 0
Bonus (redes) +80 +80

m 1130 @ 1530 @ 1450 m 1830 @ 1430

Aventuras en puerta

Total
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